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MATEMATIČKO-LOGIČKE 
OSNOVE RAČUNARA  
 
Cilj: Upoznavanje sa osnovama matematičkih i logičkih principa 
funkcionisanja personalnih računara. U ovom delu prikazani su brojni 
sistemi i načini formiranja brojnih sistema, načini prikazivanja pozitivnih i 
negativnih celih i razlomljenih brojeva korišćenjem znaka i apsolutne 
vrednosti, potpunog i nepotpunom komplementa. Zatim su objašnjene 
osnovne aritmetičke operacije u binarnom brojnom sistemu sa ovako 
prikazanim brojevima. Bulova algebra kao osnova digitalnih cifarskih 
računara sa elementarnim logičkim kolima predstavlja osnovu realizacije 
logičkih funkcija. Minimizacija logičkih funkcija po kriterijumima 
minimalnog broja logičkih kola je neophodna za osposobljavanje studenta za 
realizaciju prekidačkih kola u okruženju u kome je neophodno upravljati 
procesima u radnoj i životnoj sredini. 
 
Objective: Introduction to basics of mathematical and logical principles of 
operation of personal computers. This section presents the numerous systems 
and methods of forming the numeral systems, methods of representing 
positive and negative integers and rational numbers using a sign and an 
absolute value, one’s and two’s complement. Furthermore, the basic 
arithmetic operations in binary numeral system are presented. Boolean 
algebra as a basis of numeral digital computers with elementary logic gates 
is the basis of the realization of logic functions. A minimization of Boolean 
functions according to the criteria of minimal number of logic circuits may 
be required for training students for the realization of switching circuits in 
the environment in which it is necessary to manage processes in living and 
working environment. 

1. 



 

 

 
ARHITEKTURA PERSONALNIH 
RAČUNARA  

 

 

Cilj: Upoznavanje sa osnovama arhitekture savremenih personalnih računara. 
U okviru ovog obrađene su osnovne komponente računarskih sistema prema  Von 
Neumannovom modelu računara: procesor (aritmetičko logička jedinica i 
upravljačka jedinica), memorija, ulazne i izlazne jedinice. Analizirane su sve 
jedinice računara kako sa stanovišta arhitekture i funkcije, tako i sa stanovišta 
fizičke realizacije. Prikazane su prednosti i nedostaci hardverskih komponenata 
kojima se izvode savremeni personalni računari. Takođe je obrađena i interakcija 
korisnik-računar sa aspekta povoljnih uslova radne sredine i pravilnog podešavanja 
komponenata računarskog sistema i kancelarijske opreme. 

Objective: Understanding the basics of the architecture of modern PCs. The 
main components of computer systems in Von Neumann model of computer are 
presented: a processor (arithmetic-logic unit and control unit), memory, input and 
output units. All the units of the computer are analized from different viewpoints: 
architecture and function, and physical implementation. There are advantages and 
disadvantages of hardware components needed to build a modern personal 
computers. It also shows the user-computer interaction in terms of favorable work 
conditions and proper adjustment of components of a computer system and office 
equipment. 
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APLIKATIVNI SOFTVER  

 

 

 

Cilj: Upoznavanje sa osnovnim karakteristikama i vrstama aplikativnog 
softvera. Opisane su različite vrste programskih paketa i aplikacija, detaljno su 
objašnjena dva programa iz programskog paketa Microsoft Office i to: Microsoft 
Word (program za obradu teksta) i Microsoft Excel (program za tabelarna 
izračunavanja).  

 

Objective: Introduction to basic features and types of application software. In 
this chapter are described the various types of software packages and applications, 
and thoroughly explained two applications of Microsoft Office: Microsoft Word 
(word processor) and Microsoft Excel (spreadsheet application). 
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PITANJA ZA PROVERU 
ZNANJA  
 
 
 
 
Cilj: Testiranje čitaoca radi provere usvojenih pojmova izloženih u ovoj 
knjizi.  
 
 
 
Objective: To test the reader to check the adopted terms outlined in this 
book. 
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PC REČNIK  
- OPŠTI POJMOVI 
 
 
 
 
Cilj: Upoznavanje sa nekim opštim pojmovima iz informatike i 
računarstva sa kojima se susreće svaki korisnik personalnog računara. 

 
Objective: Introduction to some general concept of computer science and 
computer engineering important to every user of personal computers 
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